i Les vecteurs i

Monde Polaire me cartésien
v [ )
| 9 Norme=|Ax'+Ay’ \/\1 Ay
©=tan'(4y ) *corr*

Orieptation: E
*Horizontal
«Géographique o
Ax=norme*cos(©) —
algébrique Ay=norme*sin(©) algelgrlgueD
(polaire) cartésien
Ww=u+v
L'addition de vecteurs i=(x,y)
‘_; = (-xza y2)
w=(x, +xy, ¥, +,)

geometrique

N
N

Loi du cosinus pour
trouver la norme de

U +Vv ou l'angle gst Méthode Méthode

celui entre U etV . <
Loi du sinus pour triangle parallélogramme

trouver I'orientation du
vecteur U +V




