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Pour réussir à tout coup dans le jeu Paper Toss, il faut manipuler à la perfection les vecteurs. Étonnant non? La boule de papier est en fait influencée par la force du ventilateur et par la force avec laquelle on la lance. Les vecteurs permettent donc de modéliser ce jeu, ils sont utiles pour prévoir la trajectoire de la boule de papier.
Vous travaillerez avec une représentation simplifiée du jeu, où les trajectoires seront strictement en ligne droite.
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Votre mission sera donc d’utiliser vos connaissances sur les vecteurs pour prévoir l’orientation à laquelle il faut lancer la boule de papier pour qu’elle atteigne la corbeille. Vous devrez développer un moyen de faire ce calcul automatiquement, ayant à votre disposition la force du ventilateur, la force avec laquelle on lance la boule et la position de la corbeille par rapport à la boule de papier. Vous ne connaitrez pas à l’avance ces données, donc il vous faut automatiser vos calculs pour qu’ils soient exacts à tout coup. Vous pouvez vous créer des situations virtuelles pour tester votre automatisation.
Voici les informations que vous aurez lors de l’évaluation :
La distance horizontale et verticale entre la boule de papier et la corbeille se situera entre 1 et 7m chacune.

Le ventilateur peut souffler de droite à gauche ou de gauche à droite avec une vitesse se situant entre 0 et 5 m/s. 
 La vitesse de la boule de papier se situera entre 0 et 6m/s.

L’orientation pour la boule de papier devra être un angle, par rapport à l’horizontal, dont la précision sera au dixième de degré.
L’évaluation sera du type :

A  +: Réussite au 1er essai
B  +: Réussite au 2ième essai
C  +: Réussite au 3ième essai
D    : Réussite au 4ième essai (Des traces de compréhension seront demandées)
E    : Sinon
Il est donc important de tester votre méthode pour plusieurs situations avant de réaliser l’évaluation. Vous pourrez effectuer vos essais à différents jours, pour vous laisser le temps de modifier vos calculs s’il le faut. Vous avez jusqu’au cours 11 pour tenter de lancer la boule. Vous pourrez faire vos essais durant un de vos cours de mathématiques ou lors d’une période d’étude que nous avons ensemble.






Amusez-vous essayant le jeu à la maison………






http://www.funny-games.biz/paper-toss.html





Mais gardez-vous du temps pour votre mission!
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